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COORDINACION

Arquitectura y Urbanismo

PRERREQUISITO(S):

Esta asignatura es prerrequisito de:

Expresion |

Geometria ll

INSTALACIONES:

Laboratorio: Arquitectura

Comunicacién lingtiistica y l6gico matemética (CLLM)

Compromiso integral humanista (CIH)

Liderazgo socioprofesional (LS)

Discernimiento y responsabilidad (DR)

Trabajo colaborativo (TC)

Sustentabilidad (S)

Creatividad, innovacién y emprendimiento (CIE)

Cultura digital (CD)

. Adecuacién al Entorno: Realiza, con creatividad, proyectos de disefio arquitectdnico y urbano, que contribuyen a mejorar las condiciones de vida y confort de las personas, sustentado
en el entendimiento del contexto social, cultural y natural en el que ejerce su profesién.

Andlisis para el disefio: Aplica metodologias de anélisis para resolver problemas proyectuales y constructivos, que le permiten plantear propuestas creativas de disefio arquitecténico y
urbano con potencial para transformar positivamente la realidad.

Comunicacién: Comunica sus propuestas de disefio arquitecténico y urbano para transmitirlas, tanto a un publico general como a uno especializado, de manera asertiva, sistematizada e
integral, mediante técnicas de expresion oral, escrita, volumétricas, graficas y digitales propias de la profesion.

Aplica metodologias de anélisis grafico del entorno natural y construido a partir del conocimiento de las formas geométricas de mediana complejidad para contribuir a los procesos creativos de sus proyectos arquitectonicos.
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. Utilizar las caracteristicas de las formas geométricas en el proceso del disefio.

. Representar tridimensionalmente los volimenes simples y complejos, y vincularlos con el espacio habitable.
. Relacionar la geometria de la naturaleza con los espacios habitables.

. Desarrollar el pensamiento espacial, por medio del método de proyeccién ortogonal.

. Construir modelos tridimensionales de los volimenes desarrollables, vinculdndolos a soluciones espaciales.

1. Rectas y planos particulares
1.1. Clasificacién segun posicién espacial

1.2. Verdadera f itud
eraadera forma y magnitu 4. Volumenes de transicién

4.1. De base igual con rotacién

4.2. De base diferente

4.3. Volumenes de transicién y su vinculacién con la Arquitectura
5. Intersecciones

1.3. Métodos para obtencion de verdadera forma y magnitud
1.4. Axonométrico e Isométrico

2. Volumenes desarrollables

2.1. Volimenes simples rectos: prismas y piramides

2.2. Volimenes simples rectos truncados

| D - 5.1. Plano con volumen
2.3. Volimenes de revolucién simples: conos y cilindros

5.2. Volumen con volumen
5.3. Plano con plano

5.4. Intersecciones no francas
5.5. Horadaciones

2.4. Conos y cilindros truncados: curvas cénicas

2.5. Volimenes inclinados: primas, pirdmides, cilindros y conos
3. Antiprismas

3.1. Antiprisma de una seccién

3.2. Antiprisma de 2 secciones

3.3. Los antiprismas y su vinculacién con la Arquitectura

Ejercicios de simulacién para la construccién de modelos 3d, de acuerdo con las instrucciones del o de la profesora.

Resolucién de ejercicios de los conceptos tedricos.

Resolucién de problemas geométricos, por medio de examenes.

Revisién conjunta para verificar la correcta ejecucién de los ejercicios geométricos.

Anilisis de casos, para vincular los conceptos teéricos con eventos del entorno natural y el construido.

Elaboracién de prototipos y modelados, para comprender la transicién de graficos bidimensionales a volimenes en tercera dimensién.

Elaboracién de proyectos finales, a partir de la construccién de un portafolio de evidencias, en el que se incluyan todas las actividades realizadas en el curso,
junto con una reflexién que vincule los contenidos teméticos, con los procesos creativos del quehacer arquitecténico.

Resolucién de problemas geométricos para consolidar el conocimiento y expresarlo por medio de modelados, laminas o examenes.
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CRITERIOS DE EVALUACION

PORCENTAJE
INSTRUMENTOS

SUGERIDO*
1. Laminas y maquetas (Trazo de monteas y construccion de maquetas para establecer la relacién entre la 50 %
Geometria Basica con el disefio arquitecténico). °
2. Entrega final (Realizacién de ldmina, desarrollo y maqueta para representar tridimensionalmente un edificio 30 %
existente con formas geométricas basicas). °
3. Portafolio de evidencias (Compilacién de ldminas y maquetas realizadas durante el semestre, con ejemplos 20 %
analogos). °
100%

g ia (por ejemplo, examen depar | o EGEL).

*Existen instr y por jes que son de ap

DESCRIPCION GENERAL DE LA ASIGNATURA (CATALOGO)

La asignatura busca desarrollar en el estudiantado el pensamiento abstracto para resolver problemas de Geometria Descriptiva de mediana complejidad, mediante la
descripcion gréfica y volumétrica de los procesos creativos para la generacién de proyectos arquitecténicos.

RECOMENDACIONES PARA APROBAR EL CURSO

La calificacién final se basa en el método y los criterios de evaluacién determinados en esta guia; por lo que es importante sefialar que la minima calificacién aprobatoria es 6, tal
como se establece en los articulos 39-42 del Reglamento de Estudios de Licenciatura de la Universidad Iberoamericana.

CONTROL DE ASISTENCIAS

*  Elminimo de asistencias es del 80%, en caso de tener mas faltas que las reglamentarias, el alumno NO TENDRA DERECHO A NOTA FINAL APROBATORIA.

ENTREGA DE EVIDENCIAS

*  Todos los trabajos (laminas, maquetas y portafolio) se entregaran de acuerdo con las fechas establecidas en el Programa del Curso Desglosado. Una vez
calificadas, toda evidencia debe subirse en el apartado correspondiente en Brightspace para el registro de calificaciones.

* Las imagenes deben ser claras, completas, con buena resolucién y con calificacién visible. Es responsabilidad del alumno verificar la calidad de las imagenes
enviadas. La nomenclatura del archivo debe coincidir con el trabajo que se esta enviando y contener el nimero de ldmina y el primer apellido del alumno,

separados por un guion bajo; ejemplo: L1_NAVARRO.PDF. Los archivos deberéan estar en formato PDF.
Se sugiere revisar los anuncios de Brightspace y los desarrollos de las laminas en https://navadis.guru/

PROGRAMA DEL CURSO DESGLOSADO

UNIDAD m FECHA MODALIDAD ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE ‘OBJETIVO DE APRENDIZAJE
1

6n del curso les, objetivos, de la materia, criterios de
evaluacion, entregas y material de trabajo).

13 ene Presencial

U1. Rectas y planos particulares 2 15 ene Presencial Proyectar lamina: 1. Rectas particulares VM Trazar montea diédrica para establecer relaciones espaciales.
U1, Rectas y planos particulares 3 20 ene Presencial Proyectar lamina: 2. Planos particulares VFM Trazar montea diédrica para establecer relaciones espaciales.
U1. Rectas y planos particulares 4 22 ene Presencial Proyectar lamina: 3. VM por giros y cambio de plano Trazar montea diédrica para representar las dimensiones de un elemento

geométrico en un plano.

c

Rectas y planos particulares 5 27 ene Presencial Proyectar ldmina: 4. VFM por cambio de plano y giros Trazar montea diédrica para representar las dimensiones de un elemento
geométrico en un plano.

c

- Rectas y planos particulares 6 29 ene Presencial Proyectar lamina: 5. VFM por método corto Trazar montea diédrica para representar las dimensiones de un elemento
geométrico en un plano.
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Proyectar lamina y construir maqueta:
U2. Voltimenes desarrollables 7 3 feb Presencial 6. Pri Trazar montea diédrica y desarrollo de un volumen simple recto.
. Prisma
Construir axonométrico:
U2. Voldmenes desarrollables 8 5 feb Presencial 6. Pri Aprender a rep el espacio tridimensional en 2
. Prisma
Proyectar lamina y construir axonométrico y maqueta:
U2. Volimenes desarrollables 9 10 feb Presencial 7. Pirémid Trazar montea diédrica y desarrollo de un volumen simple recto.
. Pirdmide
Proyectar lamina y construir axonométrico y maqueta:
U2. Volimenes desarrollables 10 12 feb Presencial 8. Cilind Trazar montea diédrica y desarrollo de un volumen simple recto.
. ro
Proyectar lamina y construir axonométrico y maqueta:
U2. Volimenes desarrollables 1" 17 feb Presencial 9.¢C Trazar montea diédrica y desarrollo de un volumen simple recto.
. Cono
Proyectar lamina y construir axonométrico y maqueta:
U2. Volimenes desarrollables 12 19 feb Presencial 10.G L. Trazar montea diédrica y desarrollo de un volumen simple recto.
. Curvas cénicas
Proyectar lamina y construir axonométrico y maqueta:
U2. Volimenes desarrollables 13 24 feb Presencial ) - Trazar montea diédrica y desarrollo de un volumen oblicuo.
11. Prisma inclinado truncado
. Proyectar lamina y construir axonométrico y maqueta: .
U2. Volimenes desarrollables 14 26 feb Presencial . Trazar montea diédrica y desarrollo de un volumen oblicuo.
12. Piramide inclinada truncada
Proyectar lamina y construir axonométrico y maqueta:
U2. Voltimenes desarrollables 15 3 mar Presencial ™ L Trazar montea diédrica y desarrollo de un volumen oblicuo.
13. Cilindro inclinado truncado
5 mar DIA DE LA COMUNIDAD
| Proyectar lamina y construir axonométrico y maqueta: .,
U2. Volimenes desarrollables 16 10 mar Presencial -~ Trazar montea diédrica y desarrollo de un volumen oblicuo.
14. Cono inclinado truncado
U3, Antiprismas 1 12 mar presencial Proyectar lamina y construir axonométrico y maqueta: Trazar mvo'ntei‘a diédrica y desarrollo de Iyn ;olumen, para comprender la
15. The Copper, NYC interseccion de prisma recto y prisma inclinado.
U3, Antiprismas 18 17 mar presencial Proyectar lamina y construir axonométrico y maqueta: Trazar mvo'ntei‘a diédrica y desarrollo de Iyn ;olumen, para comprender la
15. The Copper, NYC interseccion de prisma recto y prisma inclinado.
Proyectar lamina y construir axonométrico y maqueta: Trazar montea diédrica y desarrollo de un volumen, para comprender la
U3. Antiprismas 19 19 mar Presencial 16. Guangzhou Circle, China sustraccidn de un cilindro con cilindro.
Proyectar lamina y construir axonométrico y maqueta: Trazar montea diédrica y desarrollo de un volumen, para comprender la
U3. Antiprismas 20 24 mar Presencial 17. SRE, CDMX adicién de prisma recto con prisma fuera de base.
Proyectar lamina y construir axonométrico y maqueta: Trazar montea diédrica y desarrollo de un volumen, para comprender la
U3. Antiprismas 2 26 mar Presencial 18. WTC, NYC adicién de antiprisma recto de misma base rotada.
31 mar - 3 abr VACACIONES
3 ) Proyectar lsmina y construir axonométrico y maqueta: Trazar montea diédrica y desarrollo de un volumen de transformacion de
U4. Voltmenes de transicién 22 7 abr Presencial N 3 bases diferentes, para comprender volmenes complejos a partir de un
19. Turning Torso, Suecia sistema de triangulacion.
3 ) Proyectar lsmina y construir axonométrico y maqueta: Trazar montea diédrica y desarrollo de un volumen de transformacion de
U4. Voltmenes de transicién 23 9 abr Presencial N 3 bases diferentes, para comprender volmenes complejos a partir de un
19. Turning Torso, Suecia sistema de triangulacion.
) . Proyectar lamina y construir axonométrico y maqueta: Trazar montea diédrica y desarrollo de un antiprisma con la interseccion de
US. Intersecciones 24 14 abr Presencial )
20. Evolution Tower, Mosci un volumen recto.
) . Proyectar lamina y construir axonométrico y maqueta: Trazar montea diédrica y desarrollo de un antiprisma con la interseccion de
US. Intersecciones 25 16 abr Presencial .
20. Evolution Tower, Mosci un volumen recto.
) . Proyectar lamina y construir axonométrico y maqueta: o . )
US. Intersecciones 26 21 abr Presencial Trazar montea diédrica y desarrollo de la interseccién de 3 volimenes.
21. Nhow RAI Hotel, Amsterdam
Proyecto Final
u1-Us 27 23 abr Presencial N . Trazar montea diédrica y desarrollo de edificio existente.
Elegir uno de los edificios vistos durante el semestre.
U1-Us 28 28 abr Presencial Revisién de Proyecto Final Consolidar el conocimiento y expresarlo por medio de un modelo a escala.
u1-Us 29 30 abr Presencial Revisién de Proyecto Final Consolidar el conocimiento y expresarlo por medio de un modelo a escala.
s . ) Portafolio Final Elaborar un pomafoh? de‘ev\'denqas de todo el trab'a!o‘ realizado dul:ante el
E 7 may Presencial o curso, el cual debe incluir laminas, maquetas y anélisis de casos (ejemplo
Armar portafolio digital. analogo con datos por cada ejercicio).






